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Schwungtuch / Fallschirmtuch, 5 Meter

Schwungvoller Spal} fir viele Kinder und kunterbunte Feste.

Taschenschaukel

Mach den Wald zu deinem Spielplatz! Wildes Schaukeln und entspanntes
Abhangen - alles ist moglich.
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Hula-Hoop

Lerne coole Tricks mit den Hoops.
4 Stuck verfugbar

Turnmatte

So lassen sich Purzelbaume auch zuhause sicher tiben.



Bunte Tucher

Jonglieren iben, Fangen spielen — diese bunten Ticher sind vielseitig
einsetzbar.

Diabolo
Wurf- und Fangtricks fir Grof3 und Klein.



Schneerutscher

Oh wie sche’ der Schnee! Mit diesen Rutschtellern macht das Spielen im
Schnee noch mehr Spal}!

6 Stlick verfligbar



Kinder Hupfball

Schon flir ganz junge Hipfer!

e P60cm

e Ab 3 Jahren

e Belastbar bis 60 kg

¢ Inrosa und blau verfligbar



Springseil, kurz

In verschiedene Farben verfligbar.

Springseil, 5 Meter
Fur den Springspal} in der Gruppe.
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Hupfsacke

Der gute Klassiker aus Jute. Sechs Stiick verfligbar, perfekt fur
Kindergeburtstage.
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Moon Hopper

Boing Boing! Balancieren und Huipfen, zu zweit oder alleine - mit diesem Moon-
Hopper ist dies gar kein Problem und macht zudem riesig Spal.

e Belastbar bis 45 kg
e Ab 3 Jahren
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Klettzielscheibe
Fur die groRen und kleinen Darts-Champions.

Wurf- und Hupfspiel

Viele tolle Wurf- und Hipfmadglichkeiten fiir Drinnen und Draul3en. Inklusive
Anleitung mit Spielideen.
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Frisbee

Bumerang
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Molkky

Das Spiel eignet sich insbesondere fiir den AuRenbereich und kann auf allen
halbwegs ebenen, festen Untergriinden gespielt werden. Mit entsprechendem
dampfendem Bodenbelag konnen Sie Molkky auch in ausreichend grol3en

Innenraumen spielen.

e Ab 5 Jahren

e Fir 2 - 6 Spieler*innen

e Spieldauer: ca. 30 Minuten

e Inkl. Transportkiste und Spielanleitung mit Punkteblock
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Wikinger-Schach , Kubb*”

KUBB oder ,Wikinger-Schach” ist ein Prazisions- und Strategiespiel, bei dem
zwei Teams gegeneinander antreten. Die zwei bis zwolf Spieler*innen miissen
versuchen, mithilfe der Wurfholzer zunachst die gegnerischen Kubbs und dann
den Konig umzuwerfen, um die Partie zu gewinnen. Wikinger-Schach ist
optimal fiir spielerische Wettbewerbe unter freiem Himmel auf Rasen, Sand
oder Kies geeignet - sei es in der Schule oder im Verein.

e Ab 4 Jahren

15



Boccia/Boulé

e Ab 4 Jahren
e Mit 8 farbigen Kunststoffkugeln und Zielkugel
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Kegelset Dino

Das witzige Bowling-Set im bunten Dino-Design sorgt drinnen wie draul3en fir
jede Menge Spal}. Inkl. Ball und Netztragetasche.

e Ab 2 Jahren
e mit Ball & Tragenetz
e flr drinnen & drauflen
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FuBball

FuBball (Schaumstoff)
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Beachvolleyball

Rugbyball (Schaumstoff)
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Spikeball

Fur alle, die Spiel, Spal}, Entspannung und eine sportliche Aktivitat mit Freunden
und Familie suchen.
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Badminton-Set

Mit diesem Set seid ihr perfekt ausgestattet flir das nachste Badminton-
Match.

e Netz, 3 Meter
e 1 Set Schlager
e 2 Federbélle

Badminton-Schilager

Wenn ihr kein Netz braucht, konnt ihr auch nur Schlager bei uns ausleihen.
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Tischtennis-Set
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Jonglierballe

Es gibt viele Moglichkeiten, wie Kinder spielerisch den Umgang mit den Ballen lernen

kdnnen:
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Den Ball auf dem Boden oder auf deinem Korper rollen lassen
Den Ball auf dem Kopf oder auf der Hand balancieren
Jemandem den Ball zuwerfen und wieder fangen

Die Balle in einen Behalter werfen



Slackline

Mit dieser Slackline wirst du zum Star im Park.

e 5cmx15m
e |nkl. Baumschutz
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Topfstelzen
Balancieren lernen schon ab 3 Jahren.

Stelzen
Fir die Fortgeschrittenen Balancierkinstler*innen.

e bis KorpergroRe 1,50 m
e belastbar bis ca. 50 kg
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Pedalo Sport

Das pedalo®-Sport besitzt einen wesentlich hoheren Anforderungscharakter
als das pedalo®-Classic. Die drehbaren Trittflachen erhdohen den
Schwierigkeitsgrad und trainieren zusatzlich die Sprunggelenkstabilitat. Es ist
sowohl fur Jung als auch fiir Alt ein interessantes und anspruchsvolles

Sportgerat.
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Tonie - Box

Augen zu und Tonie. Die Toniebox ist ein stolRfester, robuster Horwiirfel, der
mit Horfiguren, auch Tonies genannt, bedient wird.

Folgende Tonies gibt es bei uns im Spieleverleih:

e Immer lustig in Bullerbi

e Lieblings-Kinderlieder — Spiel- und Bewegungslieder

e Das kleine Ich bin ich & Die Geggis

e Alice im Wunderland und zwei weitere Klassiker

e Das kleine Gespenst

e Schlaf gut! Die kleine Raupe Nimmersatt und weiter Geschichten
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miniLUK
Richtig lernen - von Anfang an. Dabei unterstiitzt miniLUK Kinder ab 4 Jahren

vom Kindergarten bis zum Ende der Volksschulzeit.

Folgende miniLUK-Hefte gibt es in unserem Spieleverleih

e Deutsch als Zweitsprache

e Ichlernelesen1

e Zahlen begreifen — Rechnen verstehen
e Uhrzeit und Kalender

e Farb- und Formen-Quiz

e Schau genau und ordne zu!

Ay

Uhrzeit und Kalender

Obungen zum Umgeng e der Zod

Zahlen begreifen -
Rechnen verstehen

Rgde  Farb-und
B\ FormenQuiz

Schau genau
f und ordne zu!

28



bambinoLUK

Das Lernspiel fir Kinder zwischen zwei und sechs Jahren.
Folgende bambinoLUK Ubungshefte gibt es in unserem Spieleverleih.

e Mit Elefant und Hase durch das ganze Jahr (ab 2 Jahren)
e Spannende Erlebnisse mit Elefant und Hase (ab 3 Jahren)
e Wimmelbilder mit Elefant und Hase (ab 3 Jahren)

e Konzentrationsspiele 1 (ab 3 Jahren)

e Tiere aus aller Welt (ab 3 Jahren)

e Tina und Tim im StralRenverkehr (ab 4 Jahren)

S

Spannende Erlebnisse
mit Elefant und Hase

\centrafion Games

nnnnnn

4-6 JAHRE v e
Tina und Tim g Tiere aus aller Welt
im Straenverkehr
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Einmaleins

Spielerisch lernen Kinder das Einmaleins.

Unterteilt ist das Spiel in die Lern-, die Anwendungs- und die Automatisierungsphase. In der
ersten Phase lernt das Kind das Einmaleins bis 100 mittels des Spielplans. In der zweiten
Phase zieht der Spieler Karten mit Einmaleinsaufgaben, die er richtig berechnen muss. In
der dritten Phase wird das Gelernte beim "Einmaleins-Stechen” unter Beweis gestellt. Das
Spiel ist geeignet fiir die 2. und 3. Klasse. So einfach kann lernen sein.
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Mit dem Lastwagen Baumaterial richtig zuordnen

Wir spielen Baustelle

Auf der Baustelle herrscht ein groRes Durcheinander. Die Kleinen ab 2 Jahren sollen helfen
die richtigen Baumaterialien zu finden. In diesem Aktionsspiel "Wir spielen Baustelle" lernen
die Kinder wie Schritt fiir Schritt ein Haus entsteht und erfahren, welche Arbeiten und
Materialien dafir notig sind. Die Erwachsenen unterstiitzen die Kinder, indem sie nach den
sechs Bauschritten Bauarbeiten, Baumaterialien und Fahrzeuge erklaren und benennen.
Beim Zuordnen und Entdecken der bunten Baustellenwelt lernen Kinder spielerisch
Alltagswissen, logisches Denken und die Farben kennen. Zudem werden sie zum Sprechen
angeregt. Das Spiel eignet sich fiir 1-2 Spieler und bringt Spa und Spannung in jedes
Kinderzimmer. Fur altere Kinder sind Spielvariationen mit ersten Regeln moglich und der
Farbwiirfel kommt zum Einsatz.

Ab 2 Jahren

Fir 1 — 2 Spieler*innen
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Das kleine Wir

Wo hat sich das kleine WIR denn jetzt wieder versteckt? Es verkriecht sich immer, wenn sich
Menschen streiten. Um es zu finden, knobeln zwei bis vier Kinder ab vier Jahren und I6sen
gemeinsam Aufgaben. Sie lassen das kleine WIR wachsen, indem sie bestimmte Formen
und Farben finden und ihre Spielfiguren entsprechend auf dem Spielplan positionieren.
Dann ist Geschicklichkeit gefragt: Gelingt es, die bunten Pappteile auf allen drei Figuren zu
balancieren? Nur wenn die Kinder gut zusammenarbeiten traut sich das kleine WIR Stiick
fur Stiick hervor. Und wer weil: Vielleicht entsteht dabei auch eine neue Freundschaft? Ein
kooperatives Kinderspiel mit schonen Illustrationen zur beliebten Bilderbuch-Reihe.

Ab 4 Jahren

Flr 2 — 4 Spieler*innen
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Villa Paletti

"Villa Paletti" ist ein auRergewohnliches Bauspiel, bei dem die Gesetze der Statik aus den
Fugen geraten sind. Zu Spielbeginn wird auf Saulen ein asymetrisches Plateau gestellt. Die
Spieler stellen reihum eine ihrer fiinf Saulen auf die oberste Platte. Wer dies nicht mehr
kann, darf die nachste Platte legen. Sieger ist der Spieler, der die wertvollsten Saulen auf die
oberste Ebene der wackeligen Villa stellen kann. Nur Architekten mit ruhigen Handen
konnen den Bau der "Villa Paletti" zu Ende bringen. Das "Spiel des Jahres 2002" bietet
formvollendeten Nervenkitzel in gewagter toskanischer Leichtbauweise.

Ab 8 Jahren

Fur 2-4 Spieler*innen
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Die CO2-freie Stadt

Ein kooperatives Klimaschutz-Spiel. Die Spielenden bauen eine nachhaltige Stadt auf, indem
sie den Verkehr umweltfreundlicher gestalten, die Industrie umstellen, die Einwohner*innen
mit an Bord holen und der Politik zeigen, wie es geht. Jede*r beginnt mit einem identischen
Deck und kauft zuséatzliche Karten von einem gemeinsamen Marktplatz, um eine
klimafreundliche Stadt zu schaffen. Die Notwendigkeit, Einkommen zu generieren und
gleichzeitig den CO2-Ausstol} zu reduzieren, muss ausbalanciert werden, aber es fiihren
zahlreiche Wege zum Ziel. Ausschlaggebend bei allen Aktionen ist die Zusammenarbeit! Es
miissen Regierungen, Unternehmen und die Offentlichkeit an einen Tisch gebracht werden.
Wenn es nicht gelingt, den CO2-Ausstol auf null zu senken, bevor es zu spét ist, haben alle
verloren.

Ab 8 Jahren.
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2 — 4 Spieler*innen
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DIE WELT

Wer wird Tipp-Weltmeister?

Giinter Burkhardt

Schatz die Welt

Raten und durch die Welt reisen! Wo leben besonders viele Menschen? Ist Neuseeland
groRer als Panama? Und wo gibt es grofRere Waldflachen? Aufregende Infos rund um
Geografie in diesem spannenden Wissensspiel entdecken. Die Kategoriekarten geben das
Thema der jeweiligen Runde vor. Die Spielerinnen und Spieler tippen und legen ihre
Landerkarten an die Kategoriekarten an. Je besser sie schatzen, desto weiter wird die
Spielfigur auf dem Spielplan bewegt.

Ab 10 Jahren

Fur 2 — 5 Spieler*innen
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DAS BRETTSPIEL

Cities Skylines - Das Brettspiel

Bei diesem kooperativen Spiel ist Zusammenarbeit gefragt! Zu Beginn stehen die Spieler vor einer
unbebauten Flache. Sie errichten erste Wohn-, Gewerbe- und Industriegebiete und erschlieen nach
und nach neue Viertel. Dabei missen sie zentrale Faktoren wie Umwelt, Kriminalitat, Verkehrsfluss
und Bildung bertiicksichtigen und ihre finanziellen Mittel gemeinsam planvoll einsetzen. Ziel ist eine
moglichst hohe Zufriedenheit ihrer Bevolkerung.

Ab 10 Jahren
1 — 4 Spieler
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Pegasus Spiele

Living Forest

In Living Forest schliipfen die Spielenden in die Rollen der Naturgeister Friihling, Sommer,
Herbst und Winter und wollen den Wald beschiitzen. In jeder Runde decken die Spielenden
jede*r fur sich Karten ihrer Decks auf, die unterschiedliche Waldtiere zeigen. Diese
hilfreichen Waldwesen bringen diverse Elemente mit. Doch unter den Tieren gibt es
Einzelganger, von denen nicht zu viele auf einmal aufgedeckt werden sollten. Mit den
Elementen konnen die Spielenden ein bis zwei Aktionen durchfiihren. Am Ende jeder Runde
mussen sich dann alle Spielende gleichermallen den verbleibenden Flammen im Steinkreis
stellen. Das Spiel endet, sobald eine Person es schafft, eine der drei moglichen
Siegbedingungen zu erfiillen.

Living Forest ist ein gehobenes Familienspiel bzw. leichtes Kennerspiel mit Push-Your-Luck-
Mechanismus und wunderschonen lllustrationen. Obwohl alle Spielenden auf ein
gemeinsames Ziel hinarbeiten, kann am Ende nur eine Person gewinnen.

Ab 10 Jahren

Fir 2 — 4 Spieler*innen
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